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Programme des mercredis6-11 ans

Site Meunier

accueil.argonne@cabordeaux.fr

centresanimationbordeaux.fr/argonne/

05 56 94 70 05

 Centre d’animation Argonne Nansouty Saint-Genès
agréé centre social par la CAF33

Cultures Urbaines
1bis rue Lhérisson, 33000 Bordeaux

Infos pratiques

05 56 94 70 05

centresanimationbordeaux.fr/argonne/

Renseignements

Tarif d’adhésion

Enfants : 3€ 

Contact

06 77 80 18 00 (site Meunier)

Horaires accueil et secrétariat du centre d’animation

Lundi : 14h-17h
Mardi et mercredi : 9h-12h30 et 14h-18h 
Jeudi : 14h-19h
Vendredi : 9h-12h30 et 14h-16h

Matin  : 8h-9h45
Midi : 12h-12h15 et 13h30-13h45
Soir : 17h-18h

Accueil des enfants 2 Rue du noviciat, Bordeaux



M
at

in • La géométrie du corps
Activité artistique

• Géométrie machine
Art graphique

• Maths en pas !
Jeu de société

• Sudokoi ?
Activité énigme

• Dans les milliers 
Jeu sportif

• L’art dans le temps
Activité créative

A
pr

ès
-m

id
i • Géométrie machine

Art graphique

• Molkky
Jeu d’adresse

• Maths en pas !
Jeu de société

• Dans les milliers
Jeu sportif

• L’art en math
Activité manuelle

• Chasse au trésor : à la 
recherche du temps perdu
Jeu d’aventure 

M
at

in • Ninja shuriken : les portes du 
temps 
Activité sportive

• Peinture préhistorique 
Activité créative 

• La naissance des animaux du futur
Activité manuelle

• Capsule spatio-temporelle
Jeu de question réponse 

• Invitation des copains de Deyries
Sortie à l’école Deyries

A
pr

ès
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id
i • Fête du court métrage

Visionnage et vote 

• Sortie au musée : « Les pièces de 
la forêt »
Sortie culturelle à Arc en Rêve

• La belle époque !
A la découverte des lieux insolites de 
Bordeaux

• Capsule spatio-temporelle
Atelier d’œuvre de sauvegarde 

• Chevaliers vs Cosmonautes 
Jeu sportif 

M
at

in • Galactique football 
Jeu sportif

• Quizz contre le temps
Jeu sportif 

• Fresque de l’avenir
Activité manuelle

• Meunier Land 
Atelier créatif

• La coupe des 4 maisons à 
Cazemajor
Activité proposée par les Cm2 de 
l’école Cazemajor 

Jo
ur

né
e • 2084 : Le monde de demain

Après 1984 d’Orwell, les animateurs 
ont inventé « 2084 », un jeu qui 
permettra à vos enfants d’imaginer 
leur monde de demain. Basé sur 
l’entente, la coopération et l‘entraide, 
ils devront faire des choix importants 
pour qu’en 2084, le monde soit un lieu 
de justice sociale, écologique et de 
bien-être ! 

A
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id
i • Troll Ball avec les copains de Caz 

et de Dey
Jeu sportif

• A la manière de Woopy !
Activité chant

• Comment être dans le présent
Activité danse 

• Les stylistes médiévaux
Atelier créatif 

• Aztèque vs Astronaute
Jeu sportif 

• Meunier Land 
Atelier créatif

M
at

in • Atelier sur la discrimination 
Atelier de sensibilisation sur la 
discrimination avec les services 
civiques de COSIM 

• Les visiteurs du futur
Jeu d’aventure

• Robotik’art
Activité manuelle

• 2084
Préparation au grand jeu

• Les voitures dans le temps
Activité d’art graphique 

A
pr

ès
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id
i • A la manière de Woopy !

Activité chant

• Le Royaume de feu 
Jeu sportif

• Les visiteurs du futur
Jeu d’aventure

• Robotik’art
Activité manuelle Jeu de plateau

• Warhammer 
Jeu de plateau

M
at

in • Balade en DeLorean 
Activité de doublage

• Le tribunal du futur
Activité théâtrale

• Devine la suite de l’histoire 
Activité conte 

• Carte pop-up qui revisite le temps
Activité manuelle

• Papy game
Jeu d’antan 

• Pelote basque au quai des sports
Jeu sportif 

A
pr

ès
-m

id
i • Grand jeu avec les copains de Dey 

et de Caz
Sortie jardin botanique 

• Avant-postes
Sortie théâtre 

• Montre ta pelote 
Atelier du goût avec les cop’s de Dey

• Qu’est-ce qu’il dit ?
Activité d’oralité

• Le tribunal du futur
Activité théâtrale

• A la rencontre avec  M.Henri
Jeu de rôle

Mercredi 12 mars Mercredi 19 mars

Mercredi 26 mars

Mercredi 16 avril

Mercredi 9 avril

Mercredi 2 avril

Embarquez avec nous pour un voyage 
unique où le passé rencontre le futur ! À 

travers des ateliers créatifs, des 
découvertes ludiques et des moments de 
partage, nous explorerons les inventions 

d’hier, les rêves de demain et la façon 
dont chaque époque inspire la suivante.
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Entre passé
et futur


